Universidad La Ingenieria en Sistemas Computacionales estd orientada en formar profesionales
U N IVE R capaces de programar sistemas informativos, desarrollar software comerciales,
© administrar y generar bases de datos, disefiar e implementar software en empresas
industriales y privadas.
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Qué aprenderds

El estudiante aprenderd a hacer andlisis y desarrollar sistemas informaticos,
implementacion de software, mantenimiento de base de datos, gestor de redes de
computo, programacion de sitios web, aplicaciones moéviles, desarrollo de video
juegos, y automatizacion de sistemas informaticos.

En qué podrds trabajar

Coordinador de un drea sustantiva en una empresa como lo pueden ser el
mantenimiento de software, auditoria informatica, consultoria técnica, evaluacion
de software y calidad.

Director de departamentos de sistemas, consultoria tecnolégica, gestoria de
bases de datos, redes y telecomunicaciones en cualquier tipo de organizacion.

Consultor independiente y emprendedor de iniciativas propias de negocio que
tengan todas las posibilidades de posicionarse en el mercado.
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Es la nueva forma de tomar clases, sin estar presente en el aula, a través de la integracion de tecnologia en todos nuestros salones y

laboratorios, podrdas tomar tus clases de manera presencial o por medio de una transmisién en vivo, en la cual podrds participar y

formar parte sin importar en donde te encuentres.

Ademads, gracias a esta modalidad podrés compartir clases con alumnos de otras carreras, lo que ayudaré a tu desarrollo profesional,

ya que tendrds la oportunidad de intercambiar opiniones y puntos de vista con estudiantes de diferentes planteles.
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